Технические требования к материалам, предоставляемым для печати:

Типы оригиналов, принимаемые в производство:

Композитные файлы, в формате PDF. 

Файлы, подготовленные в неполиграфических программах (напр. Microsoft Word, Excel, PowerPoint и других) непосредственно к выводу НЕ ПРИНИМАЮТСЯ. Они могут быть только образцами для изготовления макета в виде, пригодном для вывода.
Для векторных форматов AI (ver. 8, 9, 10, 11); EPS, CDR (ver. 8, 9, 10, 11) все тексты должны быть переведены в кривые. 

Не должно быть невидимых маркеров текстовых строк, которые программой воспринимаются как непереведенный в кривые текст (Illustrator). 

Все цвета контуров и заливок должны выполняться в цветовой модели CMYK (за исключением использования дополнительных Pantone). 

Недопустимо оставлять в переданном для печати файле специальных эффектов (прозрачности, линзы и т.п.) В случае необходимости их использования, переведите файл в TIFF. 

Нежелательна прилинковка растровых изображений*. Если изображение прилинковано — должны быть предоставлены все файлы. 

*(Исключение может составлять файл формата EPS (Photoshop DCS 2.0) содержащий дополнительные каналы («spot colors»), применяемый для печати дополнительных «Pantone» цветов в офсетной печати.) 

При получении файлов в других цветовых моделях (RGB, Indexed Colors, CIE Lab, и др.) изменение цвета при конвертировании в CMYK обязательно дополнительно согласовывается с заказчиком.
Для файлов в формате QuarkXPress (ver. 4, 5, 6) и PageMaker (ver. 5, 6, 6.5) все вставленные изображения должны быть в масштабе 100% (+- 50%). 

Все публикации должны быть в цветовой модели CMYK (за исключением использования дополнительных Pantone) 

Желательно, чтобы название цвета отражало его состав. 

Крайне желательно приложить файл PDF (сделанный из передаваемой верстки). 

Кроме верстки, должны быть также предоставлены все файлы поддержки (растровые и графические файлы), отвечающие требованиям, изложенным выше, и все шрифты, используемые в публикации.

Требования к используемым шрифтам.
Все шрифты, используемые в публикации, должны быть встроены внутрь PDF. 
Примечание(
Каждая гарнитура должна содержать весь используемый набор начертаний (Plain, Bold, Italic, Bold- Italic).Недопустимо использование несуществующих начертаний. Многие программы верстки (например, QuarkXPress и Adobe PаgeMaker) умеют имитировать на экране недостающие начертания. Отсутствующие начертания будут нормально выглядеть на экране монитора и на распечатке, сделанной на принтере, не поддерживающем язык описания  страниц Post Script, но они не выведутся на выводном устройстве так, как выглядят на экране. Не рекомендуется использовать непроверенные «самопальные» шрифты. При использовании для верстки программ векторной графики шрифты должны быть преобразованы в кривые.

Изображения
1. Файл должен быть сохранен в цветовой модели CMYK. Растровые иллюстрации TIFF (CMYK) и/или EPS (CMYK) должны быть в натуральную величину с разрешением не менее 250-300 dpi. (При наличии в растровом файле мелких элементов, шрифтов меньше 9 кегля или шрифтов с засечками, линий тоньше 2pt. — разрешение растрового файла может быть увеличено до 400-600 dpi.) 
Файл не должен содержать никаких дополнительных каналов (Сhannels).* 
*(Исключение может составлять файл формата EPS (Photoshop DCS 2.0) содержащий дополнительные каналы («spot colors»), применяемый для печати дополнительных «Pantone» цветов в офсетной печати.) 
Dot Gain 18%, black ink limit 100%, total ink limit 280%. 

Внимание! При конвертировании файлов из других форматов (JPEG, PCX) и других цветовых моделей (RGB, Indexed Colors, CIE Lab) вся ответственность за изменение цветов и изображения ложится на заказчика.

2. Черно-белые – полутоновые изображения должны быть сохранены как Greyscale.

3. В файле TIFF не рекомендуется использовать сжатия по алгоритму LZW.

4. Иллюстрации не должны масштабироваться, поворачиваться, зеркально отражаться в программах верстки! Все эти операции должны быть произведены в Photoshop перед заверстыванием в полосу. Несоблюдение этого требования приведет к замедлению процесса обработки Вашего файла, а в ряде случаев  снижению качества. Следует избегать и значительного (более 10% площади) кадрирования изображений в программах верстки. 

5. Не используйте алгоритм сжатия JPEG, так как он сжимает изображения с потерей информации. В результате такого сжатия Вы можете получить видимую глазом пикселизацию изображения.

6. Слои в изображении должны быть склеены, без дополнительного Альфа-канала. Все графические объекты должны быть размещены в публикации с обязательной связью с исходными файлами.

7. Самый светлый участок растрового изображения должен быть не менее С2-М2-Y2-К0. В тенях изображения каждая из составляющих С М Y К не должна превышать 95%.

8. Большие объекты черного цвета следует, в обязательном порядке, раскрашивать составным черным цветом. 100% Black, положенный overprint-ом, не имеет достаточной кроющей способности, и Вы рискуете получить элемент, сквозь который будет проглядывать фон, помните об этом! Оптимальный вариант: Cyan - 40%, Magenta - 30%, Yellow - 30%, Black - 100%.
За ошибки, сделанные в PS-файле или PDF-файле ИПЦ ответственности не несет. Любые переделки осуществляются за счет ЗАКАЗЧИКА.

Цветопробы

Для контроля качества цветоделения и в качестве эталона цвета для печатника может использоваться только цветопроба (аналоговая - при использовании форм, изготовленных способом копирования, или цифровая – при использовании форм, изготовленных по технологии СТР). Оттиски с принтера или цифровой машины эталоном цвета служить не могут!

1. В производство принимаются утвержденные цветопробы в формате 1:1.

2. Цветопроба должна быть изготовлена на оборудовании, калиброванном в соответствии с печатным процессом и тем же порядком наложения красок. Если цветопроба получена без учета характеристик печатного процесса, тиражный оттиск может заметно отличаться по цветовым показателям от цветопробного.

3. При сравнении печатных оттисков с цветопробой необходимо учитывать следующее:

· Цветопроба не учитывает влияние типа бумаги на печатный оттиск.

· Не все оттенки цифровой пробы идентичны печатным оттискам.

· Оттенки цвета на аналоговой цветопробе всегда насыщеннее, чем на печатных оттисках.

· Цветопроба не может абсолютно точно моделировать печатный процесс.

